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Al finalizar el curso obtendrás la siguiente titulación:
La gamificación en el aula de infantil, primaria y secundaria

CURSO LA GAMIFICACIÓN EN EL AULA DE INFANTIL, 
PRIMARIA Y SECUNDARIA



La gamificación en el aula de infantil, primaria y secundaria

Área formativa:
Modalidades:
Duración:
Requisitos:

Multidisciplinar
Online
125 horas
Titulados Universitarios
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La gamificación en el aula de infantil, primaria y secundaria

Guía del curso

Tutorías ilimitadas
Podrás realizar cuantas 
tutorías privadas consideres con 
el tutor de tu programa

Herramientas tecnológicas
Aprendizaje colaborativo basado 
en una innovadora plataforma 
virtual, donde dispondrás de 
vídeos, webinars, , etc. Accesible
desde cualquier dispositivo

Metodología
Online, a distancia y 
semipresencial

Flexibilidad
Nos adaptamos a las 
necesidades formativas de 
particulares y organizaciones, 
ofreciendo acceso a ayudas y 
subvenciones

Titulaciones
Obtendrás el Título de: 
La gamificación en el aula de 
infantil, primaria y secundaria

Biblioteca
Acceso de forma indefinida a 
las referencias bibliográficas 

Experiencia
Como entidad de Educación 
Superior. Muchos alumnos han 
confiado en nuestra formación, 
mejorando sus resultados 
profesionales

Clases Online en Directo
Asiste a clase e interactúa en 
tiempo real con tus 

Calidad
Las certificaciones acreditadas 
avalan nuestra formación y 
servicio

Formación del profesorado al alcance de todos

profesores y compañeros sin 
tener que  desplazarte

La guía  facilita a los participantes toda la información necesaria para realizar el curso.

Sitio: Aula Virtual de la Asociación de Formación del Profesorado.4maT.          https://oposiciones4mat.es

Curso: “COMPETENCIA DIGITAL: USO DE LAS TIC EN EL ÁMBITO EDUCATIVO”

Club Alumni
Contarás con servicios 
exclusivos diseñados para ti
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